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By Einleitung

Vorbilder und Ziele

e traditionelle lllustrationen in Printmedien

e Beispiele: medizinische und technische lllustration
e Visualisierung durch Veranderung der Linienattribute

e Umsetzung von Visualisierungseffekten
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Computergenerierte Liniengraphiken

Linienstileffekte

e Verwendung von 3D-Informationen

e Veranderung der Graphiken durch Linienstile

e Bindung an die Objektstruktur, gut z. B. bei
— Modellen technischer Natur

Frontal bone

e Probleme mit vielen Modellen, z. B. bei

Frontal process of maxilla
Lateral nasal cartilage

— Modellen organischer Natur

Greater alar cartilage

— Modellen mit logischen Unterteilungen

T
Septal cartilage
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& Linienstileffekte

Linienstileffekt

e Beeinflussung eines Linienattributes
e objektspezifische oder objektunspezifische Beeinflussung

e Verwendung von zusatzlichen Informationen

konkret:

e dreidimensionale Berechnung der Beeinflussung der Linienattribute

e Effektfunktion entlang einer Richtung
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gi Entwurf von Linienstileffekten

Plane-Sweep-Effekt

o Effektfunktion entlang eines Strahls
wirksam = aktives Segment

e eindimensionale Wirkung
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* Deklination
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aktives Segment
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Beleuchtungseffekt

Entwurf von Linienstileffekten

e einfaches Beleuchtungsmodell
(diffuser Anteil nach PHONG)

e Effektfunktion uber Intensitat bzw.
Winkel wirksam

e dreidimensionale Wirkung

Attribut

/

Intensitat
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Implementierung

Animation und Kombination von Linienstileffekten

e herkommliches Keyframing
e Effekthierarchie
e Effekthierarchie mit lokalem Keyframing

Wurzeleffekt |Q O O Q|| Wurzelobjekt
- Effektl | | ||| Objektl
—Effekt2 ] | —Objekt2
':Effekt3 ——&0 0 0 © | | Objekt3
Effektd |G O | Objekt4
__Effekt5 | | | — Objekt5
—Effekt6 ., L objekt6
—Effekt? | Q0O | — Objekt7
_Effekt8 | [ —|| L-Objekt8
L objekt9

Tobias Isenberg Visualisierungseffekte in liniengraphischen Animationen und Stillbildern



5O
v {

[P

Implementierung

Algorithmus

Attributwertblock
Kindknoten 1

Attributwertblock
Kindknoten N

Attributberechnungs-
block Effektknoten

Kombinationsfunktion
Effektknoten

(Minimum, Maximum,
Durchschnitt, Addition,
Subtraktion, etc.)

Attributwertblock
Effektknoten

e Implementierung durch Blocke

e stuckweises Zusammenstellen des beeinflussenden Codes
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Implementierung

Linienstileffekt- Animationssystem

=

File Cameras Extra View |

e Implementierung in Smalltalk S LI M e e R e e [T

gggggggggggg :_Du_ﬂlldllﬂﬂ T e—————
e 2 Ansichten: OpenGL

und Liniengraphik

e Interaktionsprobleme

— Beschleunigung durch
Caching

— Visualisierungselemente
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Zusammenfassung

Zusammenfassung und Ausblick

e Linienstileffekt: objektunabhangige Beeinflussung

e Effekthierarchie mit lokalem Keyframing
— Kombination unabhangiger Linienstileffekte
— flexible Animation

e neue lllustrationseffekte

e Animation: zusatzliche Dimension fir Visualisierungen nutzbar
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Eﬁ Zusammenfassung und Ausblick

Ausblick

e Problem: Linienattribut auf 0
e direkt-manipulative Benutzungsoberflache
e Einbeziehung weiterer Attribute (Farbe, Zufalligkeit)

e Verknupfung mit Bewegungsdarstellung
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Beispiele

abductor pollicis brevis
muscle

metacarpal bone of
thumb

opponens pollicis muscle

transferred palmaris longus
muscle tendon
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Beispiele

Beispiele
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Beispiele

Kombinationsfunktionen
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Beispiele

Beleuchtung
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Beispiele

Liniensattigung
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gi Entwurf von Linienstileffekten

Volumeneffekt

e Funktion entlang Radius wirksam

e dreidimensionale Beeinflussung
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gi Entwurf von Linienstileffekten

Kamera-Effekt

e Funktion parallel zu Bildebene wirksam

e zweidimensionale Beeinflussung
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